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Oppleve dynamikken
Virkesforsyningsspillet



Lagkonkurranse

Målet 

- holde jevn forsyningstakt 

gjennom året

- holde rette lagernivåer



virkesforsyning

Ukjent 

etterspørsel

4-uker ledetid fra bestilling til leveranse



salg distribusjon bruk skog

Lag 1 Saw

Paper

Lag 2 Saw

Paper

Lag 3 Saw

Paper

OBS! - hvem er din leverandør?

- hvem er din kunde?



lager– 1 $/lass/uke

restorder – 2 $/lass/uke

bestille her

2 minutter

Kundens 

bestilling

fra deg

virke på veivirke på vei



kundens 

bestilling 

fra deg

virke på vei

fordeling

sag/papir

Lager for

sag/papir

bestille her

2 minutter



Oversikt – lager og kostnader

Forsyningsplan

(bestillings-interval)

Kundens bestilling fra deg



Lag: Vei1, Vei2, Vei3…

Google «FORAC Wood Supply Game»

velg «Canadian server» 

velg «play game» 

velg lag nr

skrive navn

velg rolle

«go» 
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